
Exportiert aus der Webseite https://www.3473-wiki.de © 2016 by 3473 Gurus GbR

Seite 1 von 3

Lizenzbestimmungen
• Diese Materialien sind lizenziert für @USERINFONAME@.
• Die Materialien dürfen ausschließlich für die Implementation, Verbesserung oder den Betrieb
von Sicherheitsmaßnahmen innerhalb der genannten Organisation genutzt werden.
• Hierfür dürfen die Materialien beliebig verändert, ergänzt oder neu gestaltet werden.
• Für alle anderen Einsatzzwecke - insbesondere für die Veröffentlichung der Materialien und
deren Einsatz für Kunden des Lizenznehmers - muss im Vorfeld eine schriftliche Genehmigung der
3473 Gurus GbR eingeholt bzw. eine entdprechende Lizenz erworben werden.

https://www.3473-wiki.de
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Die Seiten dieses Bereiches sollen Ihnen nur einen Eindruck vermitteln, welche Inhalte
wir für Sie erarbeitet haben. Deshalb sind die Inhalte absichtlich „verpixelt“:
mehr und mehr Buchstaben werden auf jeder Seite durch Punkte ersetzt.
Wenn Sie auf  alle  Inhalte zugreifen möchten,  benötigen Sie eine entsprechenden
Zugang.

Sie  möchten  einen  Zugang  erwerben?  Hier  finden  Sie  alle  weiteren
Informationen!

In diesem Artikel wird dargelegt, wie ein Konzept aufgebaut sein sollte.

Was muss ein Konzept beinhalten?

Wikipedia definiert ein Konzept als „einen vorläufigen, nicht bis ins Detail ausgeführten Plan“ (siehe
Wikipedia-Artikel). Häufig wird ein Konzept gefordert, wenn eine Verständigung über anstehende

Vorhaben erreicht werden muss. Deshalb sollte ein Konzept (mindestens) über die folgenden Inhalte
verfügen.

1. Kurze Darstellung des Ist-Zustands

M.n.ch.n d.nk.n in Zu.amm.nhäng.n. Damit da. Konz.pt v.r.tand.n w.rd.n kann (und damit
nachvollzog.n w.rd.n kann, ob d.r Autor da. Probl.m v.r.tand.n hat, für da. .r .in. Lö.ung anbi.t.t),
b.nötigt d.r L…r .in. kurz. Einführung in di. Th.matik und di. D.finition d.. zu lö..nd.n Probl.m..

2. N.nnung bzw. D.finition d.r Zi.l.

E. w.rd.n Z..l. g.n.nnt bzw. d.f.n..rt, d.. für d.. Unt.rn.hm.n .rr..cht w.rd.n .oll.n. Z..l. könn.n ggf. .n
glob.l. und lok.l. Z..l. unt.rt..lt w.rd.n. Glob.l. Z..l. ..nd üb.rgr..f.nd und w.rd.n .u. b.tr..b.w.rt.ch.ftl.ch.r
S.cht formul..rt (Nutz.n d.r .n.t.h.nd.n Arb..t.n für d.. Unt.rn.hm.n), währ.nd lok.l. Z..l. .h.r konkr.t und
t.chn..ch-org.n…tor..ch.r N.tur ..nd.

3. Entw.ck.ln d.r M.ßn.hm.n

A.. d.n gl.b.l.n Z..l.n w.rd.n k.nkr.t. (t.chn..ch. .nd .rg.n…t.r..ch.) M.ßn.hm.n .ntw.ck.lt.

4. Z...- .nd K....n.ch..z.n.

F.r … U….z… ..r M.ß..h… w.r. … Z……. .r…… … … …..r.ch….. K….. .r……. (.r.b.r Pr.j.k…..).
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5. B....... v.. M..r.k..

E. w.r… K….r.ß.. ……., ..h… ..r.r .rk…. w.r… k…, .b … …….z… M.ß..h… .r….r..ch … ………. ….. D….
K….r.ß.. …… .. ..r Pr.x.. …..ch … k……..r..ch .rh.b.. w.r… k……

6. W....r. I.h....

E.. K..z… k… ….r..ch w….r. I.h…. h.b.., w.. z. B. …. D..k…… ..r Ch..c.., ..r …..ch.. R…k.. (… ..r..
B.h.rr.chb.rk…) …r …..ch.r Sy..r…….k…

..c....:.....r&.......r
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